Pokyny pro kartografickou vizualizaci ZABAGED®
v prostredi ArcGIS for Desktop 10.2

Soubor /ZABAGED_10_2.mxd je mapovy dokument urceny k vizualizaci dat ZABAGED® vydavanych
ZU ve formatu ShapeFile (*SHP) v prostiedi ArcGIS Desktop 10.4 (ArcMap) od firmy ESRI.
K zajisténi korektniho zobrazeni dat je nutné piresné dodrzet nasledujici postup.

Komprimovany soubor SHP_MXD_10_2.zip obsahuje
1) mapovy dokument ve formatu MXD (/ZABAGED_10_2.mxd),

2) nastroj pridani prostorového indexu ve formatu TBX (Add Spatial Index.tbx) zajistujici rychlé
a hladké vykresleni dat

3) nastroj pridani prostorové projekce ve formatu TBX (DefineProjection.tbx) slouzici k ptirazeni
projekce S-JTSK_Krovak East-North ke vSsem tridam prvki ZABAGED®

4) soubor PDF obsahujici poKyny pro uzivatele (Pokyny-pro-uzivatele.pdf) - CTETE POZORNE!
5) soubor ve formatu PDF obsahujici popis v mapé ve formé tabulek (Popis-v-mape.pdf)

6) soubor ve formatu PDF obsahujici mapové znacky (Znackovy-klic.pdf),

Postup:

1) Pred spusténim mapového dokumentu /ZABAGED_10_2.mxd si tento soubor uloZte do stejné
slozky/ stejného umisténi na disku, kde mate uloZena data ZABAGED®

2) Mapovy dokument ![ZABAGED_10_2.mxd spustite piimo poklepanim na soubor nebo nactenim
do ArcMapu po spusténi aplikace

3) Po spusténi / otevieni mapového dokumentu nastavte zobrazeni celého rozsahu dzemi (Full
Extent) nebo se zkuste pribliZit do mapy zobrazenim vybrané vrstvy (Zoom To Layer)

4) Ovérte, Ze se v mapovém poli zobrazuji vSechny poZadované vrstvy, které jsou vybrané v tabulce
obsahu (Table of Contents)

5) Pokud jsou nékteré vrstvy v tabulce obsahu Table of Contents oznaceny ¢ervenym vykri¢nikem,
znamena to, Ze neni zadana spravna piistupova cesta (Source) k souboru (*.SHP), nebo se prvky
v daném uzemi nevyskytuji (neni tedy dostupna odpovidajici vrstva)

O Pokud neni zadana spravna pristupova cesta (Source) k souboru (*.SHP), pak je zapotiebi
u téchto vrstev nastavit zdroj (ve vlastnostech vrstvy Layer Properties -> v zaloZce Source ->
Set Data Source -> vybrat odpovidajici vrstvu z aktudlniho uloZeni na disku).

O Pokud se prvky v daném tzemi nevyskytuji, pak miiZete vrstvu odstranit z tabulky obsahu
(Table of Contents -> Remove), timto zpisobem muzete odstranit vSechny vrstvy, které se
v daném uzemi nevyskytuji (nemate je v datech), nebo které zrovna nepotiebujete



6) Ke kazdé vrstvé je zapotiebi pridat prostorovy index (Add spatial index), ktery zajisti hladké
vykreslovani dat. Piidani prostorového indexu je Zadouci, predevSim pokud mate rozlehlejsi
uzemi, kde vyrazné urychli proces vykreslovani dat. Po pridani prostorového indexu se nevykresluji

data celého uzemi vSech vrstev, ale skutecné jen data v rozsahu zobrazeného uzemi (nebudou se
vykreslovat data za Uzemi celé CR nebo kraje, ale jen ¢ast dat v rozsahu Uzemi, které zrovna vidite
v mapovém poli na monitoru).

Postup pridani prostorového indexu k vrstvé

O Kpridani prostorového indexu k vrstvé (*SHP) slouzi nastroj Add Spatial Index (Data
Management Tools -> Indexes -> Add Spatial Index), kde po spusténi nastroje vyberete Input
Feature = poZadovanou vrstvu, ke které chcete ptidat prostorovy index.

O Mechanické pridani prostorového indexu ke vSem vrstvdm ZABAGED® je €asové narolny

proces, svyhodou vSak miuzZete pouzit nastroj hromadného pridani prostorového
indexu, ktery je ptiloZzen k mapovému dokumentu (ve sloZce Add Spatial Index)

Postup pridani prostorového indexu ke vSem vrstvam pouzZitim nastroje hromadného
pridani prostorového indexu

O Nastroj hromadného pridani prostorového indexu si pridate do panelu ArcToolbox
(otevrete si ArcToolbox -> v hornim fadku panelu klepnéte na slozku ArcToolbox -> Add
Toolbox -> ze stavajiciho umisténi na disku vyberte slozku Add Spatial Index

O Ovérte, Ze pridani nastroje bylo provedeno -> v panelu nastroji ArcToolbox je pridana
poloZzka Add Spatial Index, ktera obsahuje nastroj -> AddSpatiallndex.tbx

O Pred spusténim nastroje je potfeba nastavit umisténi vstupnich dat (*.SHP), na které bude
aplikovano pridani prostorového indexu -> pravym tlacitkem mysi klepnéte na nastroj
AddSpatiallndex a vyberte EDIT

O Cestu k umisténi vstupnich dat (*.SHP), na které bude aplikovano pridani prostorového
indexu nastavite v levé Casti retézce votevieném okné Model Builderu (klepnete na
ZABAGED v modré elipse -> v otevieném okné nastavite cestu / zadate umisténi slozky, ve
které mate uloZena data (*.SHP))

O Pokud mate nastavenou cestu kdatlim, muZete spustit proces hromadného priddani
prostorového indexu tlacitkem Run (Model -> Run nebo tlacitko (modra Sipka) panelu
nastroju)

POZOR! Proces pridani prostorového indexu je casové naro¢na operace a miize trvat nékolik
minut / desitek minut v zavislosti na rozloze izemi a vykonu pocitace

Pridani prostorového indexu by meélo vést kvyraznému urychleni procesu vykreslovani dat
v ArcMapu. Pokud si prejete zajistit hladké a rychlé vykreslovani dat, pak miZzete zkusit dalsi
moznosti nastaveni mapového dokumentu.

v v s

O Nastaveni méritkovych drovni u vybranych vrstev -> provedete ve vlastnostech vrstvy
Layer Properties -> zalozka General -> zadani pozadovaného méritka, od/do jakého se bude
vrstva vykreslovat. Vyraznou ¢asovou usporu ziskate nastavenim meéritka 1:10 000 u

vV

vrstvy budov a blokii budov (vrstva se bude vykreslovat od zadaného méritka)



0

FeSenim, jak docilit rychlejSiho vykreslovani vrstev, je rovnéz odebrani vrstev z tabulky
obsahu v panelu Table of Contents vypnutim vrstvy nebo pfimo odebranim (Remove) dat
z projektu (vrstva vrstevnic je implicitné vypnutd, nebot’ prosté vykresleni vrstevnic zabere
1/3 Casu potirebného k vykresleni vSech dat)

¢asovou usporu ziskate rovnéz odebranim popiskii u vybranych vrstev -> ve vlastnostech
vrstvy Layer Properties -> zalozka Labels -> v poli Label features in this layer vyberete
moznost ponechani / odebrani popiskd, vykresleni popiskli zabere 1/3 ¢asu potiebného
k vykresleni vSech dat

7) Ke kazdé tiridé prvki je zapotiebi definovat projekci (urcit souradny systém) pouzitim nastroje

DefineProjection.tbx.

Postup urceni projekce ke tridé prvkii

O

K urceni urceni projekce ke tiidé prvki (*.SHP) slouzi nastroj DefineProjection.tbx (Data
Management Tools -> Projections and Transformations -> Define Projection), kde po spusténi
nastroje vyberete Input Feature Class = pozadovanou tiidu prvki, ke které chcete priradit
souradny systém.

Mechanické urceni prostorového indexu ke vSem tridam prvki ZABAGED® je casové
naroc¢ny proces, s vyhodou vSak mizete pouZit nastroj hromadné definice projekce, ktery
je priloZen k mapovému dokumentu (ve sloZce Define Projection)

Postup urceni projekce ke vSem trfiddm prvka pouzitim nastroje hromadného urceni

projekce

O

Nastroj hromadného urceni projekce si piidate do panelu ArcToolbox (oteviete si ArcToolbox
-> v hornim fadku panelu klepnéte na slozku ArcToolbox -> Add Toolbox -> ze stavajiciho
umisténi na disku vyberte slozku Define Projection

Ovérte, ze pridani nastroje bylo provedeno -> v panelu nastroji ArcToolbox je pridana
polozka Define Projection kterd obsahuje nastroj -> DefineProjection.tbx

Nastroj DefineProjection slouzi k ptirazeni projekce S-JTSK_Krovak East-North ke vSem
tridam prvka ZABAGED®

Pfed spusSténim nastroje je potfeba nastavit umisténi vstupnich dat (*.SHP) -> pravym
tlacitkem mysSi klepnéte na nastroj DefineProjection a vyberte EDIT

Cestu k umisténi vstupnich dat (*.SHP) nastavite v levé Casti Fetézce v otevieném okné Model

Builderu (klepnete na ZABAGED v modré elipse -> v otevieném okné nastavite cestu / zadate
umisténi slozky, ve které mate uloZené vrstvy (*.SHP))

Pokud mate nastavenou cestu k datlim, mulZzete spustit proces hromadného urceni projekce
tlacitkem Run (Model -> Run nebo tlacitko (modra Sipka) panelu nastrojii).

Vystupem jsou tiidy prvkl s piivodnim nazvem s prirazenou projekci S-JTSK_Krovak East-
North.



Poznamky:

Nazvy vrstev ZABAGED® / soubori ShapeFile (*.SHP) / musi spliiovat jmennou konvenci ZU,
viz niZe uvedeny seznam.

Nazev souboru ShapeFile (*.SHP) v ZABAGED®
AkvaduktShybka.shp
ArealUceloveZastavby.shp
ArealZeleznicniStaniceZastavky.shp
BazinaMocal.shp
BodPolohovehoPole.shp
BodTihovehoPole.shp
BodVyskovehoPole.shp

Brehovka.shp

Brod.shp

BudovaBlokBudov.shp

Bunkr.shp

Cesta.shp
DalkovyProduktovodDalkovePotrubi.shp
DefinicniBodAdresnihoMista.shp
DefinicniBodNamesti.shp
DefinicniBodSpravnihoCelku.shp
DoplnkovaLinie.shp
DopravnikovyPas.shp

Elektrarna.shp

Elektrarna_b.shp
ElektrickeVedeni.shp

HaldaOdval.shp

Heliport.shp

HradbaVal.shp
HraniceGeomorfologickeJednotky.shp
HraniceSpravniJednotkyaKU.shp
Hrbitov.shp

ChladiciVez.shp



Chmelnice.shp

Kolejiste.shp

KotovanyBod.shp
KrizovatkaMimourovnovaUBM.shp
KrizovatkaUrovnovaUBU.shp
KrizSloupKulturnihoVyznamu.shp
KulnaSklenikFoliovnik.shp
LanovaDrahaLyzarskyVlek.shp
Lavka.shp

Lavka_b.shp

LesniPrusek.shp
LesniPudaSeStromy.shp
LesniPudaSKosodrevinou.shp
LesniPudaSKrovinatymPorostem.shp
Letiste.shp

LiniovaVegetace.shp
LyzarskyMustek.shp
MaloplosneZvlasteChraneneUzemi.shp
Metro.shp
MohylaPomnikNahrobek.shp
Most.shp

ObvodLetistniDrahy.shp
OkrasnaZahradaPark.shp
OrnaPudaAOstatniNeurcenePlochy.shp
OsaLetistniDrahy.shp
OsamelyBalvanSkala.shp
OstatniPlochaVSidlech.shp
OvocnySadZahrada.shp
ParkovisteOdpocivka.shp
PataTerennihoUtvaru.shp
Pesina.shp

PlavebniKomora.shp

Podjezd.shp



Podjezd_b.shp
PovrchovaTezbaLom.shp
PrecerpavaciStaniceProduktovodu.shp
PrehradniHraz]ez.shp
Pristaviste.shp
Privoz.shp
Propustek.shp
Propustek_b.shp
Raseliniste.shp
Raseliniste_b.shp
RokleVymol.shp
RozvalinaZricenina.shp
RozvodnaTransformovna.shp
Rozvodnice.shp
SesuvPudySut.shp
SilniceDalnice.shp
SilniceNeevidovana.shp
SilniceVeVystavbe.shp
Silo.shp

Silo_b.shp
SkalniUtvary.shp
Skladka.shp
SkupinaBalvanu.shp
SkupinaBalvanu_b.shp
StaniceMetra.shp
StozarElektrickehoVedeni.shp
StozarLanoveDrahy.shp
Stupen.shp

TezniVez.shp
TovarniKomin.shp
TramvajovaDraha.shp
TrvalyTravniPorost.shp

Tunel.shp



Ulice.shp

UlozneMisto.shp
UsazovaciNadrzOdkaliste.shp
UstiSachtyStoly.shp
UzlovyBodSilnicniSiteUBS.shp
ValcovaNadrzZasobnik.shp
ValcovaNadrzZasobnik_b.shp
VelkoplosneZvlasteChraneneUzemi.shp
VetrnyMlyn.shp

VetrnyMotor.shp
VezovitaNastavbaNaBudoveVezovitaStavbaOstatni.shp
Vinice.shp

VodniPlocha.shp

VodniTok.shp

VodojemVezovy.shp

Vodopad.shp

Vodopad_b.shp
VrstevniceDoplnkova.shp
VrstevniceZakladni.shp
VrstevniceZesilena.shp
VstupDoJeskyne.shp
VyznamnyNeboOsamelyStromLesik.shp
ZdrojPodzemnichVod.shp

Zed.shp

ZeleznicniPrejezd.shp
ZeleznicniPrejezd_b.shp
ZeleznicniStaniceZastavka.shp
ZeleznicniTrat.shp

ZeleznicniVlecka.shp



S ohledem na prehlednost a rychlost vykreslovani maji vSechny prvky nastaveno méritkové
omezeni (kromé vrstvy SilniceDalnice.shp), tzn. Ze se tyto prvky se zobrazuji jen od urcitého

méritka (1:200 000, 1:100 000, 1:50 000, 1:20 000, 1:10 000, 1:5 000, 1:2000).

Nékteré vrstvy vmapovém dokumentu jsou ve vychozim nastaveni vypnuté (Vrstevnice,
Rozvodnice, Hranice geomorfologickych jednotek, Pata terénniho utvaru, Hranice spravnich
jednotek, Chranéna uzemi).
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